%

v

top ‘LEGMNA
e S KULTuRA

REGULAMIN UCZESTNICTWA W PROJEKCIE ,, JA W INTERNECIE. PROGRAM
SZKOLENIOWY W ZAKRESIE ROZWOJU KOMPETENCJI CYFROWYCH”

81
Przedmiot regulaminu

1. Niniejszy regulamin okresla zasady realizacji i uczestnictwa w projekcie pt. ,Ja w internecie.
Program szkoleniowy w zakresie rozwoju kompetencji cyfrowych”, realizowanym w ramach
Programu Operacyjny Polska Cyfrowa na lata 2014-2020 Dziatanie 3.1. Dziatania szkoleniowe
na rzecz rozwoju kompetencji cyfrowych.

2. Projekt realizowany przez Gmine Jabtonna w partnerstwie ze Stowarzyszeniem Treneréw
Organizacji Pozarzadowych

3. Przedmiotem regulaminu jest okreslenie zasad udziatu, praw i obowigzkéw uczestnikow
projektu oraz zobowigzan realizatoréw projektu.

4. Udziat w projekcie jest bezptatny - ewentualny koszt dojazdu na zajecia pokrywajg uczestnicy.

5. Projekt jest realizowany w terminie od listopada 2018 do lipca 2019, przeznaczony dla
mieszkanncéw Gminy Jabtonna.

6. Celem projektu jest zwiekszenie kompetencji cyfrowych wsrdd osdb, ktdre ukonczyty 25 rok
zycia.

7. W trakcie realizacji Projektu organizatorzy promujg i zapewniajg zasady réwnych szans oraz
zapobiegajg wszelkim formom dyskryminacji, w tym ze wzgledu na pte¢, wiek i wyznanie.

§2
Rekrutacja i zakwalifikowanie do projektu
1. Uczestnikiem projektu moze zostaé osoba zamieszkujgca Gmine Jabtonna, ktdra w dniu
przystgpienia do projektu ukonczyta 25 rok zycia.
2. Rekrutacja uczestnikdéw do projektu jest prowadzona w sposdb ciggty.
3. Zgtoszenia do udziatu projekcie mozna przesyta¢ za posrednictwem strony internetowej:
www.stowarzyszeniestop.pl/ja-w-internecie, mailowo na adres:

karolina.chrzanowska@stowarzyszeniestop.pl lub zgtosié¢ sie osobiscie w Urzedzie Gminy

Jabtonna.

4. Osoby, ktore sg zainteresowane wzieciem udziatu w szkoleniu sg zobligowane wypetnié
poprawnie formularz rekrutacyjny i przestaé go w postaci online, mailowo lub ztozyé osobiscie
w Urzedzie Gminy Jabtonna.

5. Wypetnienie formularza rekrutacyjnego oznacza, ze osoba zgtaszajgca cheé uczestnictwa w
projekcie zapoznata sie i akceptuje niniejszy regulamin.

6. W przypadku zgtoszenia sie nadmiernej liczby uczestnikéw rekrutacja bedzie przebiegata wg
kolejnosci zgtoszen.

7. W przypadku gdy pojawi sie niewystarczajgca grupa oséb chcacych uczestniczy¢ w szkoleniu,
zostanie ogtoszony dodatkowy nabdr uczestnikdw. Termin sktadania wnioskéw zostanie
wydtuzony o kolejne dni. Podczas dodatkowego naboru wymagane kryterium pozostaje bez
zmian, czyli w momencie przystgpienia do projektu nalezy mie¢ ukonczony 25 rok zycia. W
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przypadku jesli podczas dodatkowego terminu zgtosi sie wieksza niz planowana liczba osdb
zostang uwzglednione kryteria takie jak podczas pierwszego naboru.

8. W przypadku gdy podczas ponownego naboru nie bedzie wystarczajacej liczby zgtoszen, nabér
zostanie rozszerzony na wojewddztwo mazowieckie.

9. Osoby zakwalifikowane do projektu zostang poinformowane drogg mailowg lub telefoniczna.

10. Realizatorzy Projektu nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie fatszywych danych przez
Uczestnika Projektu.

11. Brak wymaganych podpisow traktowany bedzie jako btad formalny i potencjalny uczestnik
bedzie proszony w pierwszej kolejnosci do uzupetnienia brakéw formalnych w wyznaczonym
terminie. Po uptywie terminu, zgtoszenie bedzie odrzucone.

§3
Szkolenia

1. Szkolenia w ramach projektu ,Ja w internecie” bedg obejmowaty 12 godzin zegarowych.
Szkolenia beda podzielone na kilka dni i mogg obja¢ rowniez sobote.

2. Jedna osoba moze uczestniczy¢ tylko w jednym szkoleniu. Do wyboru uczestnicy maja
nastepujgce szkolenia: ,,Rodzi¢ w internecie”, ,Mdj biznes w sieci”, ,,Moje finanse i transakcje
w sieci”, ,Dziatam w sieciach spoteczno$ciowych” i ,Kultura w sieci”.

3. Szkolenie odbywac sie bedg w Gminnym Centrum Kultury i Sportu w Jabtonnie, Szkole
Podstawowej im. Armii Krajowej w Jabtonnie oraz Szkole Podstawowej nr 1 im. Stefana
Krasinskiego w Chotomowie. W przypadku rozszerzenia szkolen na cate wojewddztwo
mazowieckie mozliwa jest realizacja szkolen w innych miejscach.

4. Warunkiem odbycia sie danego szkolenia jest zgtoszenie sie 12 osdb.

5. Doktadny harmonogram terminéw oraz miejsc spotkan w ramach szkolen bedzie ustalany na
biezaco dla kazdej zebranej w procesie rekrutacji grupy Uczestnikow.

6. Realizatorzy Projektu zastrzegajg sobie prawo do zmiany harmonogramu terminéw i miejsc
szkolenia. Uczestnicy grup szkoleniowych, ktdrych bedg dotyczyty zmiany bedg niezwtocznie
informowani o tym fakcie drogg mailowg lub telefoniczna.

7. Realizatorzy Projektu zapewniajg podczas szkolen sprzet komputerowy wraz z
oprogramowaniem. Sprzet komputerowym po szkoleniu nie jest przekazywany uczestnikom.

8. Kazdy uczestnik kursu otrzyma materiaty szkoleniowe, a na zakonczenie szkolenia certyfikat

9. Podczas szkolenia uczestnik otrzyma drobny poczestunek.

§4.
Prawa i obowigzki

1. Kazdy uczestnik Projektu zobowigzany jest do uczestniczenia w minimum 80 % zajeciach
szkoleniowych. Potwierdzenie uczestnictwa nastgpi kazdorazowo na zajeciach poprzez
ztozenie podpisu na liscie obecnosci.
Opuszczenie zajec wiecej niz 80 % skutkuje skresleniem z listy uczestnika Projektu.
Przed przystgpieniem do szkolenia kazdy uczestnik bedzie zobowigzany do wykonania
wstepnego testu umiejetnosci, a po zakonczeniu testu koricowego badajgcego przyrost
umiejetnosci. Ponadto Uczestnik Projektu zobowigzany jest po zakoriczeniu kursu do
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wypetnienia tzw. Ankiety satysfakcji w ktérej bedg mogli wypowiedzie¢ sie na temat jakosci
przeprowadzonych szkolen.

4. Uczestnik Projektu zobowigzany jest do udzielenia zgody na przetwarzanie danych osobowych
dla potrzeb realizacji Projektu.

5. W przypadku jesli uczestnik zostanie wykluczony z zajec lub sam zrezygnuje z uczestnictwa w
kursie zobowigzany jest do zwrdcenia pobranych materiatdw szkoleniowych.

6. W przypadku wykluczenia badz rezygnacji z uczestnictwa w projekcie Uczestnik Projektu
zobowigzany jest zwrdci¢ rownowartosc kosztow uczestnictwa w projekcie w wysokosé 560,00
zt.

7. Realizatorzy Projektu mogg odstgpi¢ od zgdania zwrotu kosztéw udziatu w projekcie w
przypadku, gdy przerwanie udziatu zwigzane jest z dziataniem sity wyzszej, chorobg czy innymi
zdarzeniami losowymi niezaleznymi od Uczestnika Projektu lub w innych przypadkach, ktére
Realizator Projektu uzna za zasadne. Podstawg do zwolnienia jest przedstawienie pisemnego,
udokumentowanego wniosku w terminie 5 dni od dnia wystgpienia przyczyny
uniemozliwiajgcej udziat w projekcie.

8. Realizatorzy Projektu zastrzegajg sobie prawo interpretacji i dokonywania zmian w niniejszym
Regulaminie.
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